
 

 

 

 

Warszawa, 9 maja 2007 r.  

Informacja prasowa 

 

OG OSZENIE LAUREATÓW  

4. EDYCJI KONKURSU SAMSUNG ART MASTER  

 

Jury w sk adzie: Maria Poprz cka, Anda Rottenberg, Bogna wi tkowska, Jaros aw Suchan, Karol 

Radziszewski, Jacek Poniedzia ek i Stach Szab owski spo ród blisko 450 zg osze  wy oni o laureatów  

4. edycji konkursu Samsung Art Master: 

 

I miejsce (15 000 z otych) Ja mina Wójcik (ASP Warszawa) za projekt wideo Improwizacja. 

Decyzja jury by a jednog o na. Filmowy tryptyk Ja miny Wójcik jest portretem dwóch starych kobiet, sióstr 

bli niaczek z prowincjonalnego miasteczka. Improwizacja jest opowie ci  o staro ci, pami ci  

i zapomnieniu, samotno ci, gniewie i pogodzeniu z yciem. Artystka wchodz c z kamer  w wiat uczu , 

zachowa  i intymnych prze y  bohaterek nie ogranicza si  do obserwacji. Jej obecno  staje si  

katalizatorem emocji, a nakr cony materia  lustrem, w którym przegl daj  si  bohaterki. Doskonale 

zmontowana, przemy lana, dojrza a praca – mroczna, chwilami wstrz saj ca, bezkompromisowa,  

a jednocze nie zrealizowana z godn  podkre lenia odpowiedzialno ci  i humanistyczn  wra liwo ci .  

 

II miejsce (10 000 z otych) Anna Molska (ASP Warszawa) za film Tanagrama 

W III edycji konkursu Anna Molska otrzyma a wyró nienie za film Jesus Loves Me. W IV edycji zosta a 

laureatk  drugiej nagrody za film Tanagrama. W tej z o onej, kunsztownie zrealizowanej pracy Molska 

czy w spójn  ca o  szereg elementów: wideo-performance, choreografi , dyskusj  z tradycj  awangardy, 

napi cie pomi dzy konkretem cielesno ci i abstrakcj  formy oraz, co charakterystyczne dla jej twórczo ci, 

mistrzowskie operowanie cie k  d wi kow . W Tanagramie punktem wyj cia jest wiczenie, które 

prowadzi artystk  do pyta  o artystyczn  ywotno  takich poj  jak utopia czystej formy, abstrakcja, 

geometria, poddawanie wyobra ni rygorystycznej dyscyplinie.  

 

III miejsce (5000 z otych) Karolina Bregu a (PWSFTiT, ód ) za film Kamera wideo 

W Kamerze wideo Karolina Bregu a prostymi rodkami stworzy a dowcipny komentarz na temat styku 

technologii i sztuki. Kamera wideo jest ironiczn  wypowiedzi  na temat j zyka – poj tego jako kod sztuki, 

ale równie  jako niedoskona a forma komunikacji, zaw aszczona przez dyskurs technologii  

i konsumpcji. Bregu a wykonuje przed kamer  sugestywny wideo-performance. Autorka jest jednocze nie 

podmiotem i przedmiotem artystycznej operacji; podobnie jak wideo, które w pracy Bregu y jest materi  i 

zarazem przedmiotem analizy. 



Wyró nienie specjalne (sprz t firmy Samsung) otrzyma  Pawe  Dziemian (ASP Pozna ) za projekt 

wideo XII prac Herkulesa. 

Rozbudowany projekt wideo Paw a Dziemiana zwróci  uwag  jury osobistym, niemal obsesyjnym tonem 

swojej wypowiedzi oraz bezkompromisowo ci  stoj cej za nim artystycznej postawy. 

 

Ponadto do udzia u w wystawie zostali przez jury zaproszeni nast puj cy uczestnicy konkursu: Micha  

Bojara (ASP Pozna ), Grzegorz Drozd (ASP Warszawa), Agata Groszek (ASP Warszawa), Dimitrii 

Kie basiewicz (ASP Pozna ), Dagmara Pochy a (Uniwersytet Miko aja Kopernika w Toruniu) oraz Jan 

Szewczyk (ASP Pozna ). 

 

W ród prac konkursowych uwag  zwraca wysoki poziom propozycji z obszaru nowych mediów i wideo. To 

w a nie tu jurorzy znale li najciekawsze prace: nagrodzone projekty Ja miny Wójcik, Anny Molskiej, 

Karoliny Bregu y i Paw a Dziemiana to realizacje, których autorzy imponuj  samo wiadomo ci , bieg o ci  

w operowaniu form , umiej tno ci  budowania intryguj cych, niebanalnego dyskursów artystycznych. Na 

tle nowych mediów, s abiej przedstawia si  malarstwo. Mimo og aszanego przez krytyk  renesansu 

malarstwa, znakomit  wi kszo  propozycji malarskich jury oceni o jako wtórne  

i niewiele wnosz ce do dyskursu wspó czesnej sztuki. Jury przyj o t  sytuacj  z alem, ale jednocze nie 

wiar  w malarstwo i z nadziej  na zmian  sytuacji w nast pnych edycjach konkursu. 

 

Zgodnie z regulaminem jury mia o mo liwo  przyznania trzech równorz dnych wyró nie . W IV edycji 

Samsung Art Master jurorzy zdecydowali jednog o nie o przyznaniu tylko jednego wyró nienia (otrzyma  je 

Pawe  Dziemian). Za decyzj  t  stoi intencja zaakcentowania wyj tkowo ci prac czwórki laureatów – nawet 

na tle stoj cego na bardzo wysokim poziomie konkursu. Trzeba podkre li  ró norodno  zarówno prac 

laureatów jak i artystów zaproszonych przez jury do udzia u w wystawie pokonkursowej. Znajdziemy w ród 

nich szerokie spektrum tematów i strategii artystycznych – od psychologicznej introspekcji, przez dialog z 

tradycj  awangardy, analiz  j zyka sztuki i kondycji artysty, po dyskurs cielesno ci, polityk  i krytyk  

spo eczn . 

 

Wystaw  pokonkursow  prezentuj c  najlepsze prace b dzie mo na obejrze  w Centrum Sztuki 

Wspó czesnej Zamek Ujazdowski w Warszawie w terminie 18 czerwca – 8 lipca 2007 r. Wybrane 

prace zostan  wystawione na aukcji charytatywnej, z której ca kowity dochód zostanie przekazany Fundacji 

Anny Dymnej „Mimo Wszystko” jako wsparcie Warsztatów Terapii Artystycznej osób niepe nosprawnych. 

 

Konkurs Samsung Art Master organizowany jest pod honorowy patronatem Ministra Kultury i Dziedzictwa 

Narodowego. Patronami medialnymi s : Portal Artinfo.pl, Brief, Gazeta Wyborcza, Modern Art, Trójka 

Polskie Radio, TVP Kultura, WiK Wprost i Kultura.  

 

Wi cej informacji o projekcie znajduje si  na stronie www.artmaster.org.pl 

 

 



*** 

Konkurs Samsung Art Master, organizowany ju  po raz czwarty, skierowany jest do m odych artystów - 

studentów i absolwentów uczelni artystycznych, którzy obronili dyplomy w ci gu dwóch ostatnich lat. Ide  

konkursu jest wspieranie i nag a nianie nowych interesuj cych osobowo ci artystycznych; Samsung Art 

Master stawia na to, co zawsze jest si  m odej sztuki: niezale no  intelektualn , bezkompromisowo , 

artystyczn  odwag  i oryginalno , wie e spojrzenie na sztuk  i rzeczywisto . Obecnie SAM jest 

najwi kszym w Polsce przedsi wzi ciem powo anym z my l  o debiutuj cych artystach. W formule 

konkursu mieszcz  si  wszystkie u ywane we wspó czesnej sztuce media, od malarstwa, przez wideo i 

fotografi , po performance, realizacje intermedialne i instalacje oraz projekty przeznaczone do przestrzeni 

publicznej.  

 

 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


